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Snowflakes gestaltet mit der PREMIER+™ 2 Ultra

Wahlen Sie die Option —
,Design ohne Bild
“"
(7 ExpressEmbroidery erstellen Sta rten .
) ExpressTrace erstellen
1) ExpressBorder erstellen . . . . .
0 6 i s ltsariodn Wahlen Sie die Option ,Zeichnen” aus.
1) Ein Vektorbild als Objekte in das Zeichenfenster laden
() Ein Hintergrundbild in das Zeichenfenster laden
(7) Vorhandenes Design laden

Bestimmen Sie die StickramengroRe. In
unserem Beispiel haben wir den Designer
@ s ot eentn et s, St et e e Splendid Square Hoop 120 x 120 von
Husgvarna® VIKING® verwendet.

©) Neues Design ohne Bild starten

. . . "
T e Klicken Sie auf , Fertig stellen”.

¥

o
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Fiir die Gestaltung einer Schneeflocke kdnnen Sie idealerweise die Vervielfaltigungs- Funktion Multiply
verwenden, die auf der Registerkarte ,,Zeichnen” zur Verfligung steht.

B Multiply-Optionen X 0

| Vertikal spiegeln

I Horizontal spiegeln

|| 4-Wege-Spiegeln )*
11 4-Wege-Drehung

1 6-Wege-Spiegeln

P vk
% ;ﬁ:a-

¥ 8-Wege-Spiegeln

@&

Sie enthélt verschiedene Vervielfaltigungsmoglichkeiten fir eine auf dem
Bildschirm gezeichnete oder geladene Grafik.

|| 8-Wege-Drehung

Wéhlen Sie eine Einstellung fiir "Spiegeln" oder "Drehen" und
lassen Sie sich beim Zeichnen eine Vorschau des vervielféltigten
Motivs anzeigen.

Fur die Schneeflocke eignet sich eine 8-fache Vervielfaltigung. Ok Adbrechen

Hilfe
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Klicken Sie eine der beiden Option, da unsere Schneeflocke eher symmetrisch angelegt ist, entstehen
keine Wechseleffekte mit der Option ,, Drehung” oder ,Spiegelung”.

Klicken Sie anschlieBend auf die rechte Registerkartenoption auf , Erstellen” und wahlen Sie die
Funktion mit Grafik Gber Punkte erstellen an.

Erstellen

&/ I/ e
- . . . N an<all T
Setzen Sie einen Punkt mit der linken Maustaste gedriickt auf die Mitte des

Grafikbereiches und in dem gewiinschten Abstand fiir ein Schneekristall zwischen A
einem Vervielfdltigungsbereich.

,

Fligen Sie im spitzen Winkel kleine Linien auf das Schneeflockenkristall hinzu. Sobald Sie eine Grafik
auf einen Vervielfaltigungsbereich ausfiihren, vervielfaltig dieser sich in den anderen Multiply
Bereichen.

L] HEE&0n = Unbenannt - PREMIER+™ 2 Create
Startseite  Schnellerstellen  Freihand erstellen  Prézise gestalten  Bearbeiten  Zeichnen  Ansicht  Hilfe (7]

{77 Rechteckauswah! BB Alles markieren N - =) £ Filmstrip anzeigen
= % ;

Wahl aufheben * Gitternetz anzeigen

eihandauswahl ehe 2
Multiply F My  Maschinenstiche
x 4. Freihand-Punkt-Auswah o Aust = ren v . Motifs ~ W Nach Gitternetz umstellen

Zwischenablage Auswihlen Objekt Motiv Ansicht
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Stickrahmen 120 mm x 120 mm B =) C o)

Sie kdnnen die Linien anpassen indem Sie auf der rechten Registerkarte auf Knoten

Bearbeiten

® &
s

bearbeiten gehen.
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So lassen sich die gesetzten Grafiklinien schon abstimmen. Die Linie kann sehr diinn gewahlt bleiben
flir eine spatere Umsetzung fiir Linienstichen, oder Sie verstadrken die Linie, um sie mit Fillstichen
belegen zu kdnnen.

Ein rechter Mausklick auf die Grafiklinie zeigt die Objekteigenschaften an. Dort konnen Sie die
Linienstarke verandern. Auch die Linienfarbe kdnnen Sie wéahlen. Sobald Sie auf ,,0K“ klicken werden
die Vervielfiltigungen ausgefiihrt. Unsere Linie ist auf 3mm verstarkt.

RUCHN  Stetscite  Schnelierstellen  Frehand erstellen  Prazise gestalten  Bearbeiten  Zeichnen  Ansicht  Hilfe o
LB 3 ¥ Ausschneiden Rechteckauswahl ?E Alles markieren {1 >:<g ?-OF 2 Pfad umkehren m ”nA" o @ H Filmstrip anzeigen
[3 Vervielfaltigen >} Freihandauswahl 55 Wahl aufheben gl FZ um 90° drehen o2 s o * Gittenetz anzeigen
Kopieren it = Multiply Encore Plade  Gruppieren My Maschinenstiche
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Zwischenablage Auswahlen Objekt Motiv. Ansicht
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Ist die Anordnung fiir Ihre Schneeflocke optimal, klicken Sie auf die orange unterlegte ,Multiply
Funktion” und fiihren so die Grafik mehrfach aus.

Ill

Auf der Registerkarte ,,Farbwahl” gehen Sie wieder auf den Bereich ,,Erstellen und wahlen den

Bereich ,,Formen”. Wahlen Sie fiir die Schneeflocke die Form 27 beispielsweise.

Dricken Sie gleichzeitig die STRG- Taste auf der Tastatur und ziehen Sie mit der linken Maustaste die
Sternform auf dem Bildschirm auf. Platzieren Sie die Form in der Mitte der Grafik und fillen Sie sie

mit Farbe.
e 2| &0n = Unbenannt - PREMIER+™ 2 Create
Startseite  Schnellerstellen  Freihand erstellen  Prazise gestalten  Bearbeiten  Zeichnen  Ansicht  Hilfe (7]
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Zwischenablage Auswahlen Objekt Motiv Ansicht
/ ~1 0 3 e O OO et O e WO i O O et ot PO o 9 Farbwahl
Ptad
. uer: [ 2
» =
‘ Plad a3 [ ] Filungen:| X 2@
\ plad ? Quick Colors
ot E u EEEE »
B HEEEEEE
L _5 EEEEE
CE HEN
Plad _:
v 3 Linien Fallungen
o = * —- [ |
< vt "3 Erstellen
& - - &/ 3/ e
b ir ie
AN\ piad 3 /5
FE Bearbeiten
) Plad 8:
~ : F & ¢
Pfad &: ?“ 4
Pfad &:
3 Zwischen. (bersicht
) ptad £]
M= J
[lalh JEE AP-Spoar:--lL.P WFHL 12 £ CJB BE Stickrahmen 120 mm x 120 mm T HE 1372 - |o) )

Auf dem Grafikstreifen sind die einzelnen Elemente jederzeit anwahlbar und so verander- oder
platzierbar.

Rechter Klick auf die Sternenform und mit linker und rechter Maustaste konnen Sie die Form farbig
gestalten. Evtl. setzen Sie noch eine Kreislinie oben auf den Stern.

Die Grafik ist fertig und Sie konnen Stiche auf die Vorlage setzen.

Wechsel Sie dazu auf die Registerkarte ,,Schnell erstellen” Da die Linien etwas starker in der
Grafikvorlage gesetzt wurden, sind die Schnellfiillfunktionen von Create verwendbar.

Uber die Registerkarte ,,Prizise gestalten” kénnen die Stichfillungen auch manuell gesetzt werden.

Auf der Registerkarte ,,Datei” kdnnen Sie lhre Garnfarbe fiir die Schneeflocke aussuchen.
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Uber die Registerkarte , Schnell erstellen” wihlen Sie eine Musterfiillung und Die Funktion
QuickStitch und klicken in die Kristallarme der Schneeflocke. Die Fiillung ldsst sich verschiedenartig
mit Struktur belegen. Flllstrukturen stehen Giber 250 zur Verfigung.

Sie kdnnen auch alternativ mit Satinstichen arbeiten und auf der Registerkarte , Prazise erstellen”
eigene gewahlte Stichpunkte setzen. Das zeigen wir Ilhnen in diesem Bespiel.

Wahlen Sie ,,Satinumrandung”

Fangen Sie an die langen Flachen der Kristalle zu befllen. Fiir scharfkantige Abschlisse driicken Sie
die STRG auf der Tastatur. Im Wechsel die Punkte setzen. Belegen Sie fiir lange gerade Strecken
Anfang und Ende der Grafik. Bei gebogenen Flachen fir die Krimmung mehrere Punkte auf den

Bogen setzen.

Die kleinen Dreiecke mit der Satinumrandung fiillen. Die Zahlen zeigen Ihnen die Abfolge der zu

setzenden Punkte an.
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Uber die ,,Gruppenfunktion” beide Elemente miteinander verbinden und kopieren und einfiigen an
den Stellen, die die gleiche Symmetrie der Flocke haben. Spiegeln Sie die erstellten Kristalle.

Sie kdnnen die weiteren Kristallarme
einfigen und die Endpunkte des Satinstichs
leicht anpassen, indem Sie die Stiche
verschieben. Drehen und spiegeln Sie die
eingefligten Arme.

Uber ,,Schnell erstellen” dann noch einen
Farbwechsel einfligen und die Sternenform
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mit Flllstruktur (96) Gber QuickStitch fillen lassen, ohne Umrandung und mit einem Laufstich die
Kreisform belegen. Dazu klicken Sie die Fillstrukturoption aus. Fertig ist die selbst gestaltete

Schneeflocke.
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Uber die Pipettenfunktion kann auch die tiber die Grafik gewihlte Farbe aufgepickt werden und

verwendet werden.

Stickerei kopieren auf der ,,Startseite” und nach Embroidery Extra einfligen. Exportieren und viel

SpaR haben beim Sticken!



